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9 月 22 日 ( 土 )　13：00-18：00
13:00-15:00　モーションキャプチャによるパントマイム実演の収録

　　　　　　　（清水きよし氏との連携作業）

15:10-18:00　ワークショップ

9 月 23 日 ( 日 )　09：00-15：00
終日　ワークショップ

講師

モーションキャプチャは、現実の人物や物体の動きをデジタル的に
記録する技術です。
記録された情報は、スポーツ及びスポーツ医療の分野における
選手たちの身体の動きのデータ収集などに利用されたり、
映画などのコンピュータアニメーションおよびゲームなどにおける
キャラクターの人間らしい動きの再現に利用されたりします。
本研修は、モーションキャプチャの一通りの操作を体感できる
プログラムとなっております。 

場所：佐賀大学　総合研究 1 号館

　　　スタジオβ

参加無料

対象：大学教職員、教育関係者等
　　　（学生、一般の方も受講可）

佐
賀
大
学
全
学
教
育
機
構
ク
リ
エ
イ
テ
ィ
ブ
・
ラ
ー
ニ
ン
グ
セ
ン
タ
ー

教
職
員
の
組
織
的
な
研
修
等
の
共
同
利
用
拠
点
（ICT

活
用
教
育
）
主
催 

研
修
会

※要事前申込：詳細は下記サイト確認※

株式会社クレッセント

若井 雅幸 氏

お問い合わせ
TEL：0952（28）8917  受付：月曜 - 金曜　9:00-16:00（祝祭日を除く）

詳細・申込受付

主催：佐賀大学 全学教育機構 

        クリエイティブ・ラーニングセンター 

https://www.saga-els.com/clc/index.php/workshop/

申込先 URL

定員：先着 5 名


